MODE D'EMPLOI 




D1SOUETTES : 

ATARI: Inserez la disquette dans le lecteur puis allumez ia machine. 


AMSTRAD: Allumez la machine, inserez la disquette puis faire RUN "EREBUS 

V < “ 


THOMSON: Allumez la machine, inserez ia disquette puis: 

sur M06, T08, T09, T09+, passez en BASIC 1.0 
sur T07-70, passez en mode disquette (2) 
sur M05, tapez DOS 

CASSETTES : 



AMSTRAD-Allumez la machine, inserezla .cassette,, jauis tapez: 

I TAPE et RUN" 


THOMSON: Allumez la machine, inserez ia cassette, appuyez sur PLAT 
puis: 

sur MO: tapez RUN" 

sur T07-70 : selectionnez la cassette (2) 

sur T09 : tapez E 

sur T09+, T08 : tapez C 
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4oran de uisu 


COOrdurinHPS 

Q^o graphi ques poofres 


L‘6cran de visualisation vous montre le paysage dans iequel vous 6voluez. 
Lorsque vous vouiez vous deplacer, ii est necessaire de designer la 
direction sur ia rose des vents et de ia valider, attention les deplacements 
se font al'interieur de iabyrinthes dont vous devrez decouvrir les jlllll 
subtilit^s. 


Pour avancer dans ie jeu, il vous sera ndcessaire de faire face aux 
p6rip6ties qui vous attendent, et pour cela vous aurez besoin d’m 
nombre d’objets. 


Ces objets apparaitront a l‘£cran et il vous faudra les prendre en aiiant les 
cliquer, ils se mettront alors dans vos poches. Vous pouvez faire ddfiler les 
poches au moyen des deux filches (change poche). vous pouvez 4 tout 





































